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	INSTRUCCIÓN BASIC
	CONCEPTO
	SINTAXIS
	EJEMPLO

	PRINT
	Manda imprimir o escribir en la pantalla todo lo que se le indique.
	PRINT [“texto”](,;) [nomvar]
	PRINT
PRINT “Bienvenido al Programa”
PRINT C
PRINT “El resultado de la suma es:”, C

	LPRINT
	imprime los datos en la impresora
	LPRINT [“texto”](,;) [nomvar]
	LPRINT
LPRINT “Final del Programa”
LPRINT C
LPRINT “El resultado de la suma es:”, C

	LET
	Permite dar a una variable el valor que se quiera.
	LET EXPRESIÓN
	LET C = A + B
LET A = 0

	INPUT
	Hace que el computador espere un dato que se le da a través del teclado mientras se está ejecutando o corriendo el programa.
	INPUT [“texto”](,;) var1 [, var2, …]
	INPUT “Introduzca un valor”; A 
INPUT “Introduzca dos valores”; A, B
INPUT A
INPUT A, B

	GOTO
	Con ella se le da una orden tajante al computador para que se dirija obligatoriamente a la línea de programa que se le indique.
	GOTO número de linea
	GOTO 50

	IF ... THEN
	Permite que dar unas instrucciones al computador para que, dependiendo de sí se cumplen o no las condiciones que se le indica, haga una cosa u otra.
	IF expresion THEN acción
	IF A = 10 THEN END


	REM
	Permite introducir comentarios en un programa sin alterarlo.
	REM comentario
	REM este programa escribe los número hasta 10

	GOSUB / RETURN
	Manda al computador a una determinada subrutina.  Con la instrucción RETURN el computador vuelve al programa principal.
	GOSUB numlínea

RETURN
	GOSUB 1000


RETURN

	FOR/NEXT

	Con esta instrucción se prepara al computador para efectuar un bucle y repetir una misma acción un número determinado de veces.
	FOR nomvar = númI TO númF

NEXT nomvar
	FOR X = 1 TO 3000
NEXT X

	STEP
	En un bucle FOR...NEXT, especifica el incremento del contador en cada         iteración.                                                   
	FOR var = númI TO númf STEP númS

NEXT var
	10 INPUT A
20 INPUT B
30 INPUT C
40 FOR X = A TO B STEP C
50 PRINT X
60 NEXT X


	READ/DATA
	Con la instrucción DATA se almacena en el programa unos datos que serán leídos por una instrucción READ.
	DATA dato1, [dato2, dato3, …]
READ var1, [var2, var3, …]
	10 DATA José, Nadador, 9
20 DATA Wilmer, Futbolista, 7
30 DATA  Bell, Futbolista, 8
READ a$, b$, c

	INT
	Quita los decimales de un número, dejando sólo la parte entera.
	INT (var)
	LET A = INT(B)

	CLS
	Limpia la pantalla pero sin perder el programa.  Cuando en la ejecución de un programa el computador llega a una línea con la instrucción CLS, borrara todo lo que en ese momento esté escrito en la pantalla.
	CLS
	CLS



